
Espace et Géométrie au cycle 2

de la perception aux instruments



Modéliser
Reconnaître des formes dans des objets réels et les reproduire géométriquement.

Représenter
Utiliser diverses représentations de solides et de situations spatiales.

Raisonner
Raisonner sur des figures pour les reproduire avec des instruments

Chercher
- S’engager dans une démarche de résolution de problèmes en observant, en posant des questions, en

manipulant, en expérimentant, en émettant des hypothèses.
- Tester, essayer plusieurs pistes

Les compétences à construire au cycle 2



« Les élèves doivent acquérir des connaissances géométriques sur les solides et sur les 

figures planes…

➢ Pour contribuer à la construction, tout au long de la scolarité obligatoire, des concepts 

fondamentaux d’alignement, de distance, d’égalité de longueurs, de parallélisme, de 

perpendicularité, de symétrie

➢ à partir de manipulations et de problèmes concrets »

Les compétences à construire au cycle 2



Les compétences à construire au cycle 2

▪ Manipuler

▪ Expérimenter activités de tri, 
de classements

▪ Reconnaître de manière perceptive 
des figures ou des propriétés

▪ Vérifier des propriétés

▪ Reproduire à partir d’un modèle

▪ Construire à partir d’un texte

▪ Décrire

▪ Tracer en suivant un programme de 
construction simple

MANIPULER

VERBALISER

ABSTRAIRE



Les programmes: Repères annuels de progression

REFERENCE COMMUNE
➢ Compétences
➢ Connaissances



Les programmes : Attendus de fin d’année

POUR CHAQUE COMPETENCE GENERALE
➢ des compétences spécifiques 
➢ des observables (exemples de réussite)
➢ Pour l’enseignant: outil d’évaluation des 

connaissances et des compétences des élèves



L’enseignement : Constats et problématique 

► Les activités géométriques proposées au cycle 2 :

- ne doivent pas viser des connaissances formelles (définition)

- mais des connaissances fonctionnelles (pour résoudre des problèmes concrets)

- passer par la manipulation réfléchie

- viser le tracé

- donner une place essentielle au langage



Cycle 1 Cycle 2 Cycle 3

Perception

Objets en 3D

Mouvement dans l’espace

Activités de reconnaissance et
d’identification visuelle et tactile

Langage

Perception → instruments

Manipulation réfléchie → tracé

Objets en 3D → objets en 2D

➢ Langage

➢ Activités :
- Constructions et assemblages 
- Classements ou tris 
- Associations : dans le plan (par 
forme, une pièce et sa moitié), 
dans l’espace (polyèdre et 
polygones le composant, squelette 
et solide) 
- Évocation : jeux du portrait…

Instruments

Vocabulaire

Codage

Propriétés

Construction, reproduction, 
programme de construction

L’enseignement : Constats et problématique 



Principes didactiques

La géométrie à l’école primaire

Cycle 1 Cycle 2 Cycle 3

Visions d’une 
figure

Surface Surface → contour (CP)
Contour → ligne (CE1)
Ligne → point (CE2)

Point

Supports Objets physiques Des objets physiques et figures 
complexes aux figures simples

Représentations graphiques

Validation Perception (œil, main) 
et intuition

Instruments

Apports Implicites Implicites/explicites Explicites

Démarche Manipuler dans l’espace
Reconnaître

Manipuler des objets complexes et 
décomposer en objets simples
Analyser

Etudier les relations entre objets 
simples pour comprendre les 
objets complexes
Mettre en relation

Géométrie concrète Géométrie spatio-graphique

Perception Globale Vérification des propriétés codées par les instruments



Tout au long de l’école primaire, l’élève doit être amené à passer de l’espace sensible,

physique (se déplacer, déplacer, se repérer, dessiner, fabriquer) aux représentations

géométriques (décrire, repérer, identifier, nommer) pour accéder aux concepts

(démontrer, prouver).

➢ Pour accompagner au mieux ces ruptures, il existe 2 leviers fondamentaux :

- La manipulation avec la volonté de faire évoluer les rapports aux figures chez les élèves

- Le langage

Principes didactiques

La géométrie à l’école primaire



La verbalisation est au centre de l’activité en géométrie au cycle 2 :

- communiquer avec les autres engendre l’utilisation d’un vocabulaire spécifique

- à la fin d’une activité, l’enseignant fait décrire par les élèves la situation vécue

- progressivement, les élèves anticipent leurs actions avant de les effectuer pour valider

leurs prévisions.

Manipuler

AbstraireVerbaliser

Manipuler, verbaliser, abstraire

Principes didactiques



Des exemples de matériel

le Tangram

Le Géoplan

le Pliox

Le Tangram



Caractéristiques géométriques

Le Tangram



7 polygones :
- 5 triangles rectangles isocèles
- 1 carré
- 1 parallélogramme

Mesures des côtés, si on prend 2 comme unité pour la longueur 
d’un des deux côtés de l’angle droit du grand triangle, alors on 
obtient les mesures suivantes : 

3 types d’angles :
- 9 angles droits
- 12 angles de 45°
-2 angles obtus de 135°, égaux à la somme des deux angles précédents

Le Tangram

Propriétés géométriques



Le Tangram

Variables didactiques



Recherche par tâtonnement
Observation de la 

réussite

Explicitation

Verbalisation pour refaire « seul »

Le Tangram

Démarche explicite



Identifier des formes simples 
dans une figure complexe

Orientation Égalité de longueurs

Milieu

Angles égaux

Aires 

Alignement

Symétrie

Périmètre 

Le Tangram

Connaissances mathématiques visées



- Reproduire
- Construire
- Décrire
- Identifier
- Nommer 
- Décomposer
- Composer
- Reconnaître
- Se repérer …

Procédures, stratégies…

Situation de recherche (essais/erreurs)

Manipuler, verbaliser, abstraire

Le Tangram

Compétences mathématiques visées



① Le matériel
Gabarit du Tangram de 12 cm
à imprimer (ou à tracer) 
puis à découper

② Manipulation libre

Exemple d’activité

modeles Tangram

➢ Laisser les élèves manipuler librement les pièces du Tangram
pour qu’ils puissent se créer des repères et commencer à 
observer les caractéristiques de chacune.

➢ On pourra également leur demander de colorier de la même 
couleur toutes les pièces. Cette colorisation facilitera les activités 
suivantes.

http://blogacabdx.ac-bordeaux.fr/maths64/wp-content/uploads/sites/68/2020/05/Jeu-tangram-Annexe-1.pdf
http://blogacabdx.ac-bordeaux.fr/maths64/wp-content/uploads/sites/68/2020/05/Jeu-tangram-Annexe-1.pdf


Exemple de tracés

③ Créer des formes

➢ Par juxtaposition libre sans superposition
➢ En faisant se toucher les pièces du Tangram par 

les sommets ou par les côtés.

Gardez trace de ces réalisations en les photographiant ( élèves 

de cycle 1 ou 2) ou en demandant aux élèves de dessiner le 

contour des pièces.



④ Jeu des longueurs

Ce jeu nécessite deux jeux de Tangram : un pour chaque joueur.

Règle du jeu

• Le premier joueur pose une pièce.

• Le joueur suivant doit poser une pièce de manière qu’un côté de cette pièce touche :

➢ un côté de même longueur de l’une des pièces déjà posées

➢ OU la somme de deux cotés de deux pièces déjà posées

• Si on ne peut pas poser de pièce, on passe son tour.

• Celui qui est le premier à poser toutes les pièces de son Tangram
gagne la partie.



Reconstituer des puzzles

Réaliser des puzzles du type carré, de sapin, de bonhomme, de maison ou de chien avec les pièces du tangram. 

➢ Exemples de Tangrams à realiser

Pour chacun de ces puzzles, 4 niveaux de difficulté :

• niveau 1 : modèle avec contour de toutes les pièces taille réelle ( cycle 1)

• niveau 2 : modèle avec contour des pièces taille réduite et contour de la figure (cycles 1 et 2)

• niveau 3 : modèle avec contour et représentation des pièces taille réduite à l’intérieur ( cycle 2)

• niveau 4: modèle avec contour de la figure uniquement ( cycles 2 et 3)

niveau 1 niveau 2 niveau 3 niveau 4

➢ RESSOURCES  Modèles pour jeu tangram à imprimer
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http://blogacabdx.ac-bordeaux.fr/maths64/wp-content/uploads/sites/68/2020/05/Jeu-tangram-Annexe-2.pdf
http://blogacabdx.ac-bordeaux.fr/maths64/wp-content/uploads/sites/68/2020/05/Jeu-tangram-Annexe-2.pdf
https://dessinemoiunehistoire.net/modeles-jeu-tangram/
https://dessinemoiunehistoire.net/modeles-jeu-tangram/
https://dessinemoiunehistoire.net/modeles-jeu-tangram/
https://dessinemoiunehistoire.net/modeles-jeu-tangram/
https://dessinemoiunehistoire.net/modeles-jeu-tangram/


Le Tangram: Support privilégié d’activités langagières

➢ Parler des formes et des réalisations produites.

➢ Les élèves pourront les décrire, les nommer , les comparer. On évoquera alors la taille, les sommets, les côtés, les 

angles.

➢ On pourra définir les propriétés des triangles, parallélogrammes et carrés (en fonction du niveau scolaire des 

élèves).

➢ Les notions de contour (périmètre) et de surface (aires) pourront être abordées avec les élèves de cycle 3.

Eléments géométriques Des exemples de mots attendus 

Les formes géométriques carré, triangle, parallélogramme, triangle rectangle, triangle isocèle

Les propriétés bord, côté, pointe, sommet, angle, angle droit , le même nombre que , autant que,

Taille petit, moyen, grand, long, court, longueur des côtés, plus grand que , plus petit que,

Positions des formes les unes par rapport aux autres
entre, au-dessus de, au-dessous de, contre, à côté de , à droite , à gauche, au centre, de chaque côté , par-dessus, identique,

la même que , semblable, similaire, comme…

Verbes
regrouper, coller, rapprocher, éloigner, séparer, disperser, placer, déplacer, juxtaposer, aligner, centrer, superposer, comparer, 

tourner, mesurer
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D’autres activités Tangrams

Les difficultés varient en fonction du nombre et de la forme des pièces. 

➢ Autres jeux de tangrams.

➢ Le Meli-mélo ( plus simple que le Tangram classique)

➢ Le Carré de Pythagore (de même niveau que le Tangram classique)

➢ Le Carré de Besançon (plus difficile que le Tangram classique)
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http://blogacabdx.ac-bordeaux.fr/maths64/wp-content/uploads/sites/68/2020/05/Jau-tangram-Annexe-3.docx
http://blogacabdx.ac-bordeaux.fr/maths64/wp-content/uploads/sites/68/2020/05/Jau-tangram-Annexe-3.docx


Activités numériques en ligne

Proposition 1

Compétences mathématiques: translation / déplacement de pièces

Les « + »

• le fait que les pièces soient colorées facilite la reconnaissance et 

la verbalisation (« la pièce orange »)

• les modèles sont donnés sur la page d’accueil

• la pièce se signale quand elle est à la « bonne » place

les animaux les objets

Proposition 2

Compétence mathématique: translation / déplacement de pièces

Les « + »

• les pièces peuvent se placer même si ce n’est pas la « bonne » place (elles ne sont pas « rejetées »)

• la pièce se signale quand elle est à la « bonne » place
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https://lululataupe.com/4-6-ans/jeux-d-observation/668-tangram-animaux
https://lululataupe.com/4-6-ans/jeux-d-observation/669-tangram-objets
https://www.hugolescargot.com/jeux-gratuits-enfants/puzzles/41695-jeu-le-tangram/


Activités numériques en ligne (suite)

Proposition 3

Compétences mathématiques :translation / déplacement de pièces, rotation de pièces

Les « + »
• les pièces peuvent se placer même si ce n’est pas la « bonne » place (elles ne sont pas « rejetées »)
• la pièce se signale quand elle est à la « bonne » place
• une aide en ligne qui fait apparaître de façon éphémère les contours des pièces dans le modèle

Remarque: Cette activité en ligne correspond le plus à l’activité de Tangram classique.

Pour aller plus loin…

• Tangram Elodie Huet-Frappe/ Académie de Poitiers 

• Modèles progressifs de tangram/ inspe université de La Réunion

• Le tangram MS GS / Edumoov.com . Ce site propose également un tangram numérique à utiliser avec le logiciel 

de TNI gratuit et multiplateforme Opensankoré
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http://therese.eveilleau.pagesperso-orange.fr/pages/jeux_mat/textes/montagne.html
http://blogs86.ac-poitiers.fr/mathspuzzles/files/2016/09/TangramElodieHUET-FRAPPE.pdf
http://blogs86.ac-poitiers.fr/mathspuzzles/files/2016/09/TangramElodieHUET-FRAPPE.pdf
http://blogs86.ac-poitiers.fr/mathspuzzles/files/2016/09/TangramElodieHUET-FRAPPE.pdf
http://blogs86.ac-poitiers.fr/mathspuzzles/files/2016/09/TangramElodieHUET-FRAPPE.pdf
http://blogs86.ac-poitiers.fr/mathspuzzles/files/2016/09/TangramElodieHUET-FRAPPE.pdf
https://inspe.univ-reunion.fr/fileadmin/Fichiers/ESPE/disciplines/Journee_des_maths/Tangram_quatre_niveaux.pdf
https://inspe.univ-reunion.fr/fileadmin/Fichiers/ESPE/disciplines/Journee_des_maths/Tangram_quatre_niveaux.pdf
https://inspe.univ-reunion.fr/fileadmin/Fichiers/ESPE/disciplines/Journee_des_maths/Tangram_quatre_niveaux.pdf
https://inspe.univ-reunion.fr/fileadmin/Fichiers/ESPE/disciplines/Journee_des_maths/Tangram_quatre_niveaux.pdf
https://inspe.univ-reunion.fr/fileadmin/Fichiers/ESPE/disciplines/Journee_des_maths/Tangram_quatre_niveaux.pdf
https://inspe.univ-reunion.fr/fileadmin/Fichiers/ESPE/disciplines/Journee_des_maths/Tangram_quatre_niveaux.pdf
https://www.edumoov.com/fiche-de-preparation-sequence/34779/explorer-des-formes-des-grandeurs-des-suites-organisees/ms-gs/le-tangram


Le Pliox



Le Pliox



Le Pliox





Exemple d’activité 

Phase 1: Présentation et analyse de la figure modèle
Figure modèle agrandie et affichée au tableau sans que les élèves ne voient comment elle a été réalisée

➢ Observation individuel des élèves puis verbalisation pour dire ce qu’ils voient, les 
formes qu’ils reconnaissent aussi bien sur le contour, qu’à l’intérieur de la figure, ainsi 
qu’éventuellement au sujet des positions relatives 

➢ (exemple : je vois un triangle rectangle jaune à droite d’un autre triangle rectangle 
rouge). 

➢ Possibilité de lister sur une affiche le vocabulaire utilisé par les élèves afin de le faire 
évoluer par la suite.

➢ Laisser la possibilité aux élèves de se déplacer pour voir de plus près et pour expliciter 

leur propos (éventuellement le PE peut retourner la figure mais les élèves ne peuvent 

pas manipuler le modèle).



Exemple d’activité 

Phase 2 : recherche individuelle de la solution

➢ Les élèves doivent réaliser par pliage de leur PLIOX une figure identique au modèle présenté. 
➢ Aucun travail papier/crayon n’est exigé, aucun instrument classique de géométrie n’est utilisé, seuls les pliages sont 

convoqués. L’activité est alors centrée sur l’analyse de la figure pour sa reproduction et non pas sur le tracé. 
➢ Le modèle reste visible mais à distance des élèves pendant la durée de l’activité.
Différenciation : le PE passe auprès des élèves et peut accompagner les plus en difficultés pour l’aide au pliage.

Phase 3 : Mise en commun

➢ Le PE invite certains élèves à expliquer leur procédure.
➢ Certaines productions erronées sont invalidées puis on met en avant les réussites.
➢ Pour les élèves fragiles, les laisser uniquement montrer leurs pliages pour valider leurs réussites et les étayer dans
la verbalisation de la procédure. (L’aide de la caméra HUE permet de rendre plus visuelle cette mise en commun.)

La validation de l’explication est double :
- sur le fond par la réalisation effective du pliage en parallèle au discours.
- sur la forme par l’enseignant qui veille à employer le vocabulaire géométrique et spatial approprié tout au long de
la situation.



Exemple d’activité 

Phase 4 (en binômes) : Faire reproduire une figure à son binôme

➢ Reprise de l’activité, la classe partagée en 2 : la moitié de la classe ayant la figure 1 à obtenir à partir du PLIOX et

l’autre moitié la figure 2. Les modèles sont présentés au tableau.

➢ Chaque élève devant s’intéresser à sa propre figure sans se soucier de l’autre.

(variable : la classe partagée en 2 dans 2 espaces différents pour éviter les interférences ou faire cacher les yeux d’un

groupe lorsque l’on montre la figure à l’autre groupe).

➢ Chaque élève du groupe 1 doit ensuite donner à son voisin du groupe 2 les instructions nécessaires pour obtenir

la figure 1. Puis on échange les rôles avec la figure 2.

figure 1 figure 2

Aide: possibilité d’avoir le modèle en main, 
de le manipuler



Exemple d’activité 

Phase 5 : synthèse et trace écrite

Mettre en évidence :

➢ La nécessité d’utiliser les mots justes : passer du vocabulaire courant, spatial au vocabulaire géométrique
➢ Les nouveaux objets géométriques ainsi que leurs relations qui sont apparues dans les différentes phases

précédentes : à l’intérieur du PLIOX des sous‐figures monochromes et des sous-figures polychromes, des relations
entre figures (exemple : 4 triangles rectangles isocèles forment un carré), des axes de symétrie, des points
particuliers, …

Remarques : une attention particulière est à apporter au langage utilisé par les élèves comme par l’enseignant.

Les phases de formulation induisent l’utilisation d’un vocabulaire spatial (à droite de, à gauche de, au-dessus, au-
dessous, en haut, en bas, derrière, devant...) ou géométrique (carré, rectangle, triangle, côté, diagonale, droite, 
sommet, point...), ce qui apparaît comme un outil pour communiquer procédures ou analyses. Une évolution de ce 
vocabulaire sera constatée lors de chaque phase de bilan et d’entrée de séance lors de la mise en œuvre de plusieurs 
séances.



Le Pliox

A vous de jouer…  modèles à reproduire



Le Pliox : Modèle

Les plis autorisés sont réalisés sur le 
modèle fourni aux élèves pour l’activité.





Le Géoplan

Géoplan et papier pointé

Progression :
- Découverte (CP)
- Décomposer une forme libre en forme géométrique (triangles, carrés, rectangles) (CP)
- Triangles sur Géoplan puis sur papier pointé (CP-CE1)
- Carrés sur Géoplan (CE1-CE2)
- Compléter une forme par symétrie sur Géoplan puis sur papier pointé (CP-CE1-CE2)
- Géoplan en procédé Lamartinière (CE2)

Intérêts : 
- Passer des lignes aux points
- Perpendicularité
- Parallélisme
- Alignement
- Symétrie…

Géoboards et GéoplansGeoplan en ligne:  https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/

https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard
géoboards et géoplans.docx
https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/
https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/
https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/


Exemple de séquence_niveau CE1

Geoplan_dessins

Geoplan_formes
géométriques

Geoplan_dessins.pdf
Geoplan_formes géométriques.pdf
Geoplan_formes géométriques.pdf


Exemple de séquence_niveau CE1 (suite)

Geoplan_symétrie

Geoplan_symétrie.pdf


Focus: séance 4_niveau CE1
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