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Un changement de regard



Problématique de la géométrie au cycle 3

Au prétexte que la géométrie du cycle 3 doit être structurée et objective, il ne faut pas la limiter à :

- des activités théoriques

- des exercices de vérification des connaissances

- des tracés isolés



Problématique de la géométrie au cycle 3

► Les activités géométriques proposées au cycle 3 doivent permettre aux élèves de :

- percevoir dans une figure complexe les différents éléments qui la composent à travers 

leurs mises en relation (décomposition, recomposition…)

- résoudre des situations-problèmes

- optimiser l’utilisation des instruments



La géométrie à travers le socle

 Les programmes

 Les compétences à travailler



Lien avec le socle
Domaine 1 – les langages pour penser et communiquer

• vocabulaire lié aux objets et notions géométriques

• codage des figures, lecture de plans, repérage sur des cartes

Domaine 2 – les méthodes et outils pour apprendre

• méthode pour comprendre ou réaliser une construction

• utilisation d’un logiciel de géométrie dynamique

Domaine 3 –la formation de la personne et du citoyen

• distinction d’un résultat de portée générale d’un cas particulier

• preuve d’un résultat général par une démonstration

• validation ou réfutation d’une conjecture

Domaine 4 – les systèmes naturels et systèmes techniques

• connaissances et résultats géométriques

• utilisation dans la résolution de problèmes

• observation, création, imagination

Domaine 5 – les représentations du monde et de l’activité humaine

• modélisation

• connexion entre la géométrie et des activités humaines



▪ (Se) repérer et (se) déplacer dans l’espace en utilisant ou en élaborant des représentations ;

• Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, représenter, construire des figures et solides usuels ;

▪ Reconnaitre et utiliser quelques relations géométriques :

notions  d’alignement, d’appartenance, de perpendicularité, de parallélisme ,d'égalité de longueurs, d'égalité

d’angle, de distance entre deux points, de symétrie, d’agrandissement et de réduction.

Les attendus de fin de cycle 3



CM1 – observer et manipuler pour construire les concepts et les objets 
géométriques

CM2 – manipuler et utiliser les instruments de géométrie pour travailler sur 
les propriétés des objets géométriques

6ème – commencer à justifier à partir des propriétés

Repères de progression possibles



Repères de progression cycle 3



Repères de progression cycle 3



Attendus de fin d’année 



Stratégies d’enseignement



Stratégies d’enseignement



Les temps consacrés à la construction de figures 

doivent être suffisamment longs pour permettre à tous 

les élèves d’effectuer eux-mêmes les constructions 
attendues. 

Stratégies d’enseignement



L’institutionnalisation en géométrie 
Comme pour les autres domaines des mathématiques, les élèves ont besoin d’écrits auxquels se référer 

(affichages et cahiers personnels d’élèves). Les énoncés contenus dans ces écrits doivent être connus, 

appris et mémorisés à plus ou moins court terme. Ils sont indispensables au développement 

d’automatismes et à la résolution de problèmes. Les cahiers d’élèves peuvent être utilisés plusieurs années. 



La géométrie mentale permet :

• de mettre en œuvre des activités d’évocation : nommer ou décrire (communication d’un message, 

   réception, construction, validation de la construction) ;

• d’utiliser le vocabulaire géométrique en acte mais aussi de rendre compte de sa compréhension ;

• de mettre en œuvre des activités de reproduction : analyser la première figure présentée au

  tableau afin de la reproduire rapidement « à main levée » ;

• de mettre en œuvre des activités de justification (validation des figures représentées par rapport à

 leurs propriétés) ;

• de représenter des figures sans recours aux instruments de tracé ;

• de rendre visible la perception des propriétés qu’un élève a des figures;

• d’approcher une géométrie plus conceptuelle en privilégiant la figure à main levée au dessin 
réalisé aux instruments.

Les temps de correction permettent de faire verbaliser les élèves en utilisant le lexique 
approprié et en argumentant.

La géométrie mentale



La restauration de figure

Le dessin à main levée

La copie flash

La dictée géométrique à l’adulte

La figure cachée

La figure sur le mur du fond

La géométrie mentale



Restaurer une figure 



Dessiner à main levée (schématiser) 

Le dessin à main levée comme outil :

❑de mémorisation 

❑de communication

❑de modélisation



             Dessiner à main levée (schématiser)
Représentez un rectangle ABCD
D est milieu de CF  
CAF et CEF sont 2 triangles isocèles dont la base AE est leur médiatrice



La copie flash en géométrie 
 Principe : activité ritualisée de géométrie 

Ce jeu de mémoire s’appuie sur des figures géométriques simples qui doivent se tracer à main 

levée afin de supprimer l’obstacle de la manipulation des outils.

Elle vise à entrainer le regard des élèves sur les figures géométriques. 

Il s’agit d’analyser, de décomposer des figures complexes. 

Mise en œuvre : 

- Afficher la figure : sur papier A3 agrandie ou de préférence au vidéoprojecteur 

- Annoncer la consigne : il va falloir reproduire la figure à main levée sur l’ardoise 

- Laisser 1 min aux élèves (max) pour regarder la figure 

- Cacher la figure 

- Les élèves tracent, et pendant ce temps, on en profite pour observer leur procédure (tracé, partent 

du général vers le particulier ou inversement, etc ) 

- Correction collective : on lève l’ardoise, on réaffiche le modèle et on compare. 

- L’enseignant analyse et décompose la figure en interrogeant les élèves ; pour cela il sera 

intéressant de repasser avec différentes couleurs sur les figures incluses dans la figure globale, de 

faire préciser avec rigueur le vocabulaire géométrique. 

Variable : 

- au lieu d’afficher la figure, l’enseignant la trace au fur et à mesure 



La copie flash en géométrie 



La copie flash en géométrie 

➢ Confrontation des productions et du modèle
➢ Verbalisation avec les élèves pour confronter des 

procédures utilisées



La copie flash en géométrie 



La dictée géométrique à l’adulte 



La dictée géométrique à l’adulte 

C’est un segment qui

s’arrête au bord du carré.



La dictée géométrique à l’adulte 

Le premier point en haut

à gauche il s’appelle A.

Entre les deux demi-cercles

il s’appelle E. Au coin, c’est 

B…



La figure cachée 



La figure sur le fond du mur 



La géométrie flash 



La géométrie flash 



Exemples d’activités :

La géométrie flash 



Exemples d’activités :

La géométrie flash 



Les programmes de construction 

Compétences à travailler avec les élèves :

• réaliser une figure en suivant un programme de construction,

• trouver la figure correspondant à un programme,

• reproduire une figure 



Suivre un programme pour construire une figure

Trouver la figure correspondant à un programme donné

Compléter un programme lacunaire pour reproduire une figure

Le film de construction

Ecrire un programme de construction à partir d’un tracé à main levée

Construire des figures dans la cour

Programmes de construction à partir de l’hexagone

Les programmes de construction 



Suivre un programme et construire une figure :

Les programmes de construction 



Trouver la figure correspondant à un programme donné :

Les programmes de construction 



Reproduire une figure :

Les programmes de construction 

Il semblerait intéressant, avant d’apprendre 

à reproduire une figure , de passer par un 

programme de construction à compléter.

Puis , proposer une aide possible en guidant l’observation et en faisant écrire le 

programme

1. J’observe la figure

2. Je code la figure (angles droits, longueurs, égalités ….)

3. J’écris mon programme (on peut aider au début par une trame …. ou vérifier l’écriture 

de ce programme, voir s’il ne manque rien …., si le choix de l’étape 1 est réalisable …)

4. Je reproduis la figure en suivant mon programme



Les programmes de construction 



Les programmes de construction 



 

 

Tracer des figures géantes dans la cour

Les programmes de construction 



Programmes de construction : hexagones



Programmes de construction : hexagones



Programmes de construction : hexagones
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