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Problématique de la géométrie au cycle 3

Au prétexte que la geométrie du cycle 3 doit étre structurée et objective, il ne faut pas la limiter a :

- des activités theoriques

- des exercices de veérification des connaissances

- des tracés isoles
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Problématique de la géométrie au cycle 3

» Les activités géometriques proposeées au cycle 3 doivent permettre aux éleves de :

- percevoir dans une figure complexe les difféerents élements qui la composent a travers
leurs mises en relation (déecomposition, recomposition...)

- résoudre des situations-problemes

- optimiser l'utilisation des instruments
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La géométrie a travers le socle

Les programmes

Les compétences a travailler
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Espace et géométrie au cycle 3
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Domaine 1 — les langages pour penser et communiquer

* vocabulaire lié aux objets et notions géométrigues

* codage des figures, lecture de plans, repérage sur des cartes
Domaine 2 — les méthodes et outils pour apprendre

* méthode pour comprendre ou réaliser une construction

e utilisation d’un logiciel de géométrie dynamique

Domaine 3 —la formation de la personne et du citoyen

* distinction d’un résultat de portée générale d’un cas particulier
 preuve d’un résultat général par une démonstration

* validation ou réfutation d’'une conjecture

Domaine 4 - les systéemes naturels et systemes techniques

* connaissances et résultats géométriques

* utilisation dans la résolution de problemes

* observation, création, imagination

Domaine 5 - les représentations du monde et de I'activité humaine
* modélisation

* connexion entre la géométrie et des activités humaines

Lien avec le socle




Les attendus de fin de cycle 3

= (Se) repérer et (se) déplacer dans I'espace en utilisant ou en élaborant des représentations ;
* Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, représenter, construire des figures et solides usuels ;
= Reconnaitre et utiliser quelques relations géométriques :

notions d’alignement, d’appartenance, de perpendicularité, de parallélisme ,d'égalité de longueurs, d'égalité

d’angle, de distance entre deux points, de symétrie, d’agrandissement et de réduction.

Modéliser

Communiquer



Reperes de progression possibles

CM1 — observer et manipuler pour construire les concepts et les objets
geometriques

CM2 — manipuler et utiliser les instruments de geéométrie pour travailler sur
les propriétés des objets geéométriques

6eme — commencer a justifier a partir des propriétés
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Reperes de progression cycle 3

ESPACE ET GEOMETRIE

Il est possible, lors de la résolution de problémes, d'aller avec certains éléves ou toute la classe au-dela des repéres de progression identifiés pour chaque niveau.

Les apprentissages spatiaux

Dans la continuité du cycle 2 et tout au long du cycle, les apprentissages spatiaux, en une, deux ou trois dimensions, se réalisent a partir de problémes de
repérage de déplacement d'objets, d'élaboration de représentation dans des espaces réels, matérialisés (plans, cartes...) ou numériques.

Initiation a la programmation

écran.

personnages.

Au CM1 puis au CM2, les éléves apprennent a programmer le déplacement d’un personnage sur un

Ils commencent par compléter de tels programmes, puis ils apprennent a corriger un programme erroné.
Enfin, ils créent eux-mémes des programmes permettant d'obtenir des déplacements d'objets ou de

Les instructions correspondent a des déplacements absolus (liés a l'environnement : « aller vers
Fouest », « aller vers la fenétre ») ou relatifs (liés au personnage : « tourner d'un quart de tour a gauche »).

La construction de figures géométriques de
simples a plus complexes, permet d'amener les
éléves vers |a répétition d'instructions.

lls peuvent commencer a programmer, seuls ou en
équipe, des saynétes impliquant un ou plusieurs
personnages interagissant ou se déplagant
simultanément ou successivement.

Les apprentissages géométriques

Les éléves tracent avec l'équerre la droite
perpendiculaire a une droite donnée en un point
donné de cette droite.

Ils tracent un carré ou un rectangle de dimensions
données.

lls tracent un cercle de centre et de rayon donnés,
un triangle rectangle de dimensions données.

Ils apprennent a reconnaitre et 8 nommer une
boule, un cylindre, un cone, un cube, un pavé droit,
un prisme droit, une pyramide.

Ils apprennent a construire un patron d’un cube de
dimension donnée.

Les éléves apprennent a reconnaitre et nommer un
triangle isocele, un triangle équilatéral, un losange,
ainsi qu'a les décrire a partir des propriétés de leurs
cotés.

Ils tracent avec I'équerre la droite perpendiculaire a
une droite donnée passant par un point donné qui
peut étre extérieur a la droite.

|ls tracent la droite paralléle a une droite donnée
passant par un point donné.

|ls apprennent a construire, pour un cube de
dimension donnée, des patrons différents.

lls apprennent & reconnaitre, parmi un ensemble de
patrons et de faux patrons donnés, ceux qui
correspondent a un solide donné : cube, pavé droit,
pyramide.

Les éléves sont confrontés a la nécessité de
représenter une figure @ main levée avant d'en faire
un tracé instrumenté. C'est I'occasion d'instaurer le
codage de la figure @ main levée (au furet a

égalité d'angles

Le raisonnement

[OIEY Mathematiques

Les figures étul | La dimension perceptive, 'usage des instruments et les propriétés élémentaires des figures sont articulés tout au long du cycle.

complexes et le

d'un programm Le raisonnement peut prendre appui sur différents types de codage :

les cas les figu | - Signe ajouté aux traits constituant la figure (signe de I'angle droit, mesure, coloriage...) ;
aux instrument: - qualité particuliére du trait luirméme (couleur, épaisseur, pointillés, trait 8 main levée_) ;
géométrie dyna - élément de la figure qui traduit une propriété implicite (appartenance ou non appartenance,
p égalité_) ;
lls définissent € | _ aire du support de la figure (quadrillage, papier & réseau pointé, papier millimétré).
zﬁm Un vocabulaire spécifique est employé dés le début |On ameéne progressivement les éléves a dépasser

des propriétés.

du cycle pour désigner des objets, des relations et

la dimension perceptive et instrumentée des
propriétés des figures planes pour tendre vers le
raisonnement hypothético-déductif.

Il s'agit de conduire sans formalisme des

raisonnements simples utilisant les propriétés des
figures usuelles ou de la symétrie axiale.

Tout le long de 'année se poursuit le travail
entrepris au CM2 visant a faire évoluer la
perception qu'ont les éléves des activités
géométriques (p de I'cbservation et du
mesurage au codage et au raisonnement).

On s'appuie sur |'utilisation des codages.

Les éléves utilisent les propriétés relatives aux
droites paralléles ou perpendiculaires pour valider
la méthode de construction d'une paralléle a la
régle et a I'équerre, et &tablir des relations de
perpendicularité ou de parallélisme entre deux
droites.

lls eomplétent leurs acaquis sur les propriétés des
cotés des figures par celles sur les diagonales et
les angles.

Dés que I'étude de la symétrie est suffisamment
avancee, ils utilisent les propriétés de conservation
de longueur, d'angle, d'aire et de parallélisme pour
justifier une procédure de la construction de la
figure symétrique ou pour répondre a des
problémes de longueur, d'angle, d'aire ou de
parallélisme sans recours a une vérification
instrumentée.
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Reperes de progression cycle 3

Le vocabulaire et les notations

Tout au long du cycle, les notations (AB), [AB), [AB], AB, sont toujours précédées du nom de I'objet qu'elles désignent : droite (AB), demi-droite [AB), segment
[AB], longueur AB. Les éléeves apprennent a utiliser le symbole d'appartenance (€) d’'un point a une droite, une demi-droite ou un segment.

Le vocabulaire et les notations nouvelles (€, [AB], (AB), [AB), AB, AOB) sont introduits au fur et 8 mesure de leur utilité, et non au départ d'un apprentissage.

Le vocabulaire utilisé est le méme qu’en fin de cycle
2: coté, sommet, angle, angle droit, face, aréte,
milieu, droite, segment.

Les éléves commencent a rencontrer la notation

« segment [AB] » pour désigner le segment
d'extrémités A et B mais cette notation n'est pas
exigible ; pour les droites, on parle de la droite « qui
passe par les points A et B », ou de « ladroited ».

Les éléves commencent a rencontrer la notation
« droite (AB) », et nomment les angles par leur
sommet : par exemple, « angle A ».

Les éléves utilisent |a notation AB pour désigner la
longueur d'un segment qu'ils différencient de la
notation du segment [AB].

Dés que l'on utilise les objets concernés, les éléves
utilisent aussi la notation « angle ABC, ainsi que la
notation courante pour les demi-droites.

Les éléves apprennent a rédiger un programme de
construction en utilisant le vocabulaire et les

[OIEY Mathematiques

notations app == =
départ puis pc La symétrie axiale
périodes suivi | Reconnaitre si une figure présente un axe de symétrie : on conjecture visuellement |'axe a trouver et on valide cette conjecture en utilisant du papier calque,

Les instruments

des découpages, des pliages.

Tout au long de l'année, les éléves utilisent la regle
graduée ou non graduée ainsi que des bandes de
papier a bord droit pour reporter des longueurs.

IIs utilisent I'équerre pour repérer ou construire un
angle droit.

Ils utilisent aussi d'autres gabarits d"angle ainsi que
du papier calque.

Ils utilisent le compas pour tracer un cercle,
connaissant son centre et un point du cercle ou son
centre et la longueur d'un rayon, ou bien pour
reporter une longueur.

Le travail sur les angles se poursuit, notamment sur
des fractions simples de I'angle droit (ex : un « demi
angle droit », « un tiers d'angle droit », « I'angle plat
comme la somme de deux angles droits »).

Les éléves doivent comprendre que la mesure d'un
angle (« Fouverture » formée par les deux demi-
droites) ne change pas lorsque |'on prolonge ces
demi-droites.

Compléter une figure pour qu'elle devienne symétrique par rapport & un axe donné.

Lesélevesse| gy atrie axiale.

équerre, COM| | _ e symétrique, axe de symétrie d’une figure, figures symétriques par rapport a un axe.

simples,nota | _ prorigtés conservées par symétrie axiale.

données. Cet

des tracés pr | Les éléves reconnaissent qu'une figure admet | lls observent que deux points sont Les éléves consolident leurs acquis du CM sur la symétrie
Ils utilisent le | N (ou plusieurs) axe de symétrie, visuellement | symétriques par rapport a une droite donnée | axiale et font émerger I'image mentale de la médiatrice d'une
des angles. et/ou par pliage ou en utilisant du papier lorsque le segment qui les joint coupe cette part et certaines conservations par symétrie d'autre part.
Db quele ou calque. lls complétent une figure par symétrie | droite perpendiculairement en son milieu. lls donnent du sens aux procédures utilisées en CM2 pour la
caractécletiou :U 0:::”"'83“ le syamémqu;:n l:": "9“'9I lls construisent, & l'équerre et a la régle graduée, | construction de symétriques a la régle et  l'équerre.
connue, les & | gy p; uagepa mpp':‘:nt'li e Bned ok Pliage | le symétrique dun point, dun segment, dune | A cette occasion:

PREET AR | R 4 Siibihan o figure par rapport & une droite. - la médiatrice d'un segment est définie et les éléves

apprennent a la construire a la régle et a l'équerre ;
- ils étudient les propriétés de conservation de la symétrie
axiale.
En lien avec les propriétés de la symétrie axiale, ils
connaissent la propriété caractéristique de la médiatrice d'un
segment et F'utilisent a la fois pour tracer a la régle non
graduée et au compas :
- la médiatrice d'un segment donné ;
- la figure symétrique d'une figure donnée par rapport a
une droite donnée.

La proportionnalité

Les éléves agrandissent ou réduisent une figure
dans un rapport simple donné (par exemple x %
x2,x3).

Les éléves agrandissent ou réduisent une figure dans un rapport
plus complexe qu'au CM2 (par exemple %
reproduisent une figure a une échelle donnée et complétent un
agrandissement ou une réduction d’une figure donnée a partir

de la connaissance d’'une des mesures agrandie ou réduite.

3
=):il
ou4) s




Ce que sait faire I'éleve

Exemples de réussite
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Stratégies d’enseignement

Différents types de taches en géomeétrie
Afin de faire émerger et d’enrichir les concepts géométriques, le programme invite a proposer différents
types de tdches aux éléves :

Reconnaitre : identifier, de maniére perceptive, en utilisant des instruments ou en utilisant des
définitions et des propriétés, une figure géométrique plane ou un solide. Exemple : reconnaitre
gu’'un quadrilatére est un rectangle ou reconnaitre un rectangle parmi un ensemble de figures
géométriques.

Nommer : utiliser a bon escient le vocabulaire géométrique pour désigner une figure géométrique
plane ou un solide ou certains de ses éléments. Exemple : nommer différents éléments d’un
disque : rayon, diamétre, centre.

Vérifier : s’assurer, en recourant a des instruments ou a des propriétés, que des objets
géomeétriques vérifient certaines propriétés (points alignés, droites perpendiculaires, etc.), ou
s’assurer de la nature d’une figure géométrique ou d’un solide.

Décrire : élaborer un message en utilisant le vocabulaire géométrique approprié et en s’appuyant
sur les caractéristiques d’une figure géomeétrique pour en permettre sa représentation ou son
identification. Exemple : jeu du portrait.

Reproduire : construire une figure géométrique a partir d'un modéle fourni avec les mémes
dimensions ou en respectant une certaine échelle. Exemple : reproduire une figure complexe en
la décomposant en plusieurs figures simples.

Représenter : reconnaitre ou utiliser les premiers éléments de codage d’'une figure géométrique
plane ou de représentation plane d'un solide (perspective, patron).

Construire : réaliser une figure géométrique plane ou un solide a partir d’'un programme de
construction, un texte descriptif, une figure a main levée, etc.
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Stratégies d’enseignement

La pratique de ces taches tout au long du cycle conduit a prévoir une progressivité de période en période
et éventuellement des éléments de différenciation dépendant des besoins des éléves reposant sur des
choix et des évolutions concernant :

le support de construction des figures (papier pointé, quadrillé ou uni, logiciel de géométrie ou de
programmation, etc.) ;

la nature des figures, des éléments qui la composent ;

les éléments directement visibles (analyse « immédiate ») ou non tracés (« a trouver ») pour
reproduire (alignement, prolongement, milieu, angles droits, paralléles, etc.) ;

les contraintes pour la reproduction (support, tracé a main levée avec des codages ou tracé avec
des instruments, présence ou non d’'une amorce a compléter, instruments autorisés, a la méme
échelle ou non, etc.) ;

le support de prise d’information (figure a reproduire a l'identique, dessin & main levée avec des
codages, programme de construction, description, etc.).
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Stratégies d’enseignement

Construire des figures contribue a développer les compétences travaillées en mathématiques, par
exemple :

Chercher, en s’interrogeant sur la maniére de
décomposer une figure complexe en figures simples
pour pouvoir la reproduire.

Modéliser le sol de la classe par un rectangle ou un
autre polygone pour le dessiner a une certaine échelle.

Représenter un pavé droit par un dessin en
perspective cavaliére ou un dessin a main levée pour
mettre en place une stratégie de construction.

Raisonner pour pouvoir construire une figure en
utilisant une définition ou des propriétés connues.

Calculer pour disposer des données nécessaires pour
effectuer une construction.

Communiquer en rédigeant un programme de
construction ou en utilisant des codes sur une figure
dessinée a main levée.

Tracer un triangle ABC ayant un
périmétre de 17 cm tel que

_ 3 _ 5
AB—5+EcmetAC— 6+Ecm.

N

Les temps consacrés a la construction de figures
doivent étre suffisamment longs pour permettre a tous
les éléves d’effectuer eux-mémes les constructions
attendues.
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'institutionnalisation en gEOmEtrle

Comme pour les autres domaines des mathématiques, les éléves ont besoin d’écrits auxquels se référer
(affichages et cahiers personnels d’éleves). Les énoncés contenus dans ces écrits doivent étre connus,
appris et mémorisés a plus ou moins court terme. lls sont indispensables au développement
d’automatismes et a la résolution de problemes. Les cahiers d’éleves peuvent étre utilisés plusieurs années.

A sommets
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La géométrie mentale

La géométrie mentale permet :

« de mettre en ceuvre des activités d’évocation : nommer ou décrire (communication d’'un message,
réception, construction, validation de la construction) ;

 d’utiliser le vocabulaire géométrique en acte mais aussi de rendre compte de sa compréhension ;

« de mettre en ceuvre des activités de reproduction : analyser la premiére figure présentée au
tableau afin de la reproduire rapidement « a main levée » ;

« de mettre en ceuvre des activités de justification (validation des figures représentées par rapport a

leurs propriétes) ;

» de représenter des figures sans recours aux instruments de trace ;

 de rendre visible la perception des propriétés qu'un éléve a des figures;

» d’approcher une géoméetrie plus conceptuelle en privilégiant la figure a main levée au dessin
réalisé aux instruments.

Les temps de correction permettent de faire verbaliser les éléves en utilisant le lexique
approprié et en argumentant.



La géométrie mentale

La restauration de figure
Le dessin a main levée
La copie flash
La dictée géométrique a I'adulte
La figure cachée

La figure sur le mur du fond
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Restaurer une figure

Varier les difficultés:

» Compléter un segment

» Tracer les droites pour gu’elles se croisent

Figure modele
» Utiliser I'équerre pour vérifier un angle N
droit
e T o \ N, - ‘In o T \ - s ‘I.
'I' \ ',l '.
l‘ n|| Il‘ 'l
l. I. |‘
{ r ' r
| l‘ l\
-{'- {J"L ll E .,_||
Amorce A Amorce B

Amorce C

Amorce D
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Dessiner a main levée (schématiser)

Le dessin a main levée comme outil : F
LJde mémorisation
LJde communication

Jde modélisation
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Dessiner a main levée (schématiser)

Représentez un rectangle ABCD
D est milieu de CF

CAF et CEF sont 2 triangles isoceles dont |la base AE est leur médiatrice

| !
(3
A 'y E F< \‘ } \ o
2
F

Pour aller plus loin:
* Quelle figure représente ACEF ? ADF ?

* Combien de triangles rectangles vois-tu ?
* Combien d’angles droits ?

Quelle figure représente FAE ? ACE ?
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La copie flash en géométrie

Principe : activité ritualisée de géométrie

Ce jeu de mémoire s’appuie sur des figures géométriques simples qui doivent se tracer a main
levée afin de supprimer I'obstacle de la manipulation des outils.

Elle vise a entrainer le regard des éleves sur les figures géomeétriques.

Il s’agit d’analyser, de décomposer des figures complexes.

Mise en ceuvre :

- Afficher la figure : sur papier A3 agrandie ou de préférence au vidéoprojecteur

- Annoncer la consigne : il va falloir reproduire la figure a main levée sur 'ardoise

- Laisser 1 min aux éleves (max) pour regarder la figure

- Cacher la figure

- Les éleves tracent, et pendant ce temps, on en profite pour observer leur procédure (trace, partent
du général vers le particulier ou inversement, etc )

- Correction collective : on leve 'ardoise, on réaffiche le modéle et on compare.

- L'enseignant analyse et décompose la figure en interrogeant les éléves ; pour cela il sera
intéressant de repasser avec différentes couleurs sur les figures incluses dans la figure globale, de
faire préciser avec rigueur le vocabulaire géométrique.

Variable :
- au lieu d’afficher la figure, 'enseignant la trace au fur et a mesure
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La copie flash en géométrie

= Déroulement de la
copie-flash :

2 Le maitre présente
durant quelques
secondes la figure aux
éleves.

o Il cache la figure.

2 |l montre une
deuxiéme fois la
figure.

o |l la cache.

2 |l la montre une
derniére fois.

a |l la cache.
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La copie flash en géométrie

Les éleves tracent la figure
sur 'ardoise.

lls levent les ardoises.

le maitre montre a nouveau
le modeéle.

les éléeves qui pensent
s’étre trompés baissent
leurs ardoises. g

» Confrontation des productions et du modele
» Verbalisation avec les éleves pour confronter des
procédures utilisées




CYCLE . ’ ’ .
La copie flash en géométrie

Observation de la stratégie dun ¢éleve

Cet exercice de copie-flash peut étre un
exercice d’échauffement tres efficace en
début de séance de géometrie.




La dictée géométrique a I'adulte

Les éleves sont tous en possession de la
méme figure géométrique complexe.

N

1 Le maitre est au tableau et fait comme s'il ne
connaissait pas la figure.

1 Les éleves en donnant des indications précises
doivent permettre au maitre de réaliser la figure sous

la dictée.







La dictée géométrique a I'adulte

Le premier point en haut

a gauche il s’appelle A.
Entre les deux demi-cercles
il s'appelle E. Au coin, c’est
B...




CYCLE - /4 Une figure complexe est présentée aux
La figure cachée e

éleves.

Cette figure est décrite collectivement.

&

La figure est cachée et les éleves vont Les éleves vont comparer leur production

: , . Quelques productions _ :
devoir la reproduire sur une feuille A4. avec des photocopies de la figure modele

o e

disponibles au fond de la classe.




La figure « modele » est affichée sur le mur au fond de la classe.

Les ¢leves dotvent reproduire la figure sur
une feuille A4 en se retournant le moins

possible. Ils mettent une barre en haut de
la feuille a fois qu’ils ont besoin du

T

modele.

La figure sur le fond du mur

Quelques productions.

I.a correction se fait en dictée a I’adulte

géométrique.

Pendant quelques semaines, nous proposons aux ¢leves des
figures montrant des éléments récurrents afin de donner des
points de reperes aux €leves.

Apres plusieurs reproductions de figures on peut faire classer les
figures de la plus simple a la plus difficile a reproduire. Il parait
porteur que ce classement soit suivi d’un débat collectif.




géométrie flash

éduscoL ez,
> MATHEMATIQUES

MINISTERE
BE LELUCATEN
HATIONALE

Espace et géométrie au cycle 3
La geometrie flash

La péamétie fash (ou gécmélre mentale) est le pendanl géomairigue de ce gui esl propase sur les
nodnbees el le caleul pendant |es lemps de caledl mental

Comime paur b caltl mental s SUppors paur paser &s s peLvEnt varier [ pasdes
oralement par le prolessew, bande audio préenfegistiée, disparama vidéoprojelé, video, tableay, etz
i GUE |E3 SLUPPANS LliliSES pour rEpandre Sux quUestions (ardoise, feulle volante, cahier, o)

Elle a pous bul de renforces les connaissances &l savoir-faine plomeliues des dlbves en complément de
travaux menés en classe simultanément ou en complément de iraveux menés plusieurs semaines
auparavanl afin de faire vivie les acquis anldiewrs.
Comme pour e calcul mental, les activilés sonl & conduine en riluels réguliers.
La plomédie fash aide les dléves 4 se forger une image mentale des objels ou configurations
géomélrigues planes ou de 'espace.
La ghaméts Rash pemel -
= de metire en ceuvre des Sctivilés dévoealion @ nommer ou déerire (communication d'un message,
réception, consirsclion, valdation de la cons¥uctian) |
= el dont par ce bisis Tulliser e vocabulaine geomaligue &N Acte Maik aussl de rendre comple de
58 eoMpréhensian |

= dE melle e MUve Bed SClvles 88 on - analyses 1 pramidre figure au
tableau afin de |a reproduire rapidement « & main levie » |

+ de metive en ceuvre des ackvits de justificaten | o des figures ar rappar &
|ELrs propristes) |

* ﬂemprumLerduﬁmiu SANS MCOUMS BUX NSFuments de iracd |

 de rendre visitle 8 percenion des propriées des figures qua un Séve |

-+ BIeeve dappracher une ghomblie phis concepluslle e privikbgiant ka Hgure 4 main levee au
dissin réaksd aux netruments.

Les bernps de comection permetient de fire verbaliser [&8 dldves en ulilisant & lexique approprié e en
argumentant.

RO - Misinsire de ¥ ducaian sabonals - Fivrier 016 1




La géomeétrie flash

Comme pour le calcul mental, les activités sont & conduire en rituels réguliers.

La géométrie flash aide les éléves a se forger une image mentale des objets ou configurations
géométriques planes ou de I'espace.

La géométrie flash permet :

de mettre en ceuvre des activités d'évocation : nommer ou décrire (communication d’'un message,
réception, construction, validation de la construction) ;

et donc par ce biais d'utiliser le vocabulaire géométrique en acte mais aussi de rendre compte de
sa compréhension ;

de mettre en ceuvre des activités de reproduction : analyser la premiére figure présentée au
tableau afin de |la reproduire rapidement « a main levée » ;

de mettre en ceuvre des activités de justification (validation des figures représentées par rapport a
leurs propriétés) ;

de représenter des figures sans recours aux instruments de tracé ;

de rendre visible la perception des propriétés des figures qu’a un éléve ;

a I'éléve d’approcher une géométrie plus conceptuelle en privilégiant la figure a main levée au
dessin réalisé aux instruments.

Les temps de correction permettent de faire verbaliser les éléves en utilisant le lexique approprié et en
argumentant.
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La géomeétrie flash

Exemples d’activités :

Axes de symétrie

La figure ci-dessus admet-elle
0, 1, 2, 3, oud

axes de symétrie ?

Longueur du cété d’un losange

A
B

AB =6cm
ABCD est un losange.

Combien mesure le segment [AD] ?

Symétrique d’une figure

Léo a dessiné en bleu le symétrique du bateau par rapport a 'axe.

La réponse est-elle juste 7
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Exemples d’activités :

Questions flash sur un solide

Question a
Comment s’appelle ce solide ?

Combien a-t-il de de sommets ?

Question b
Ce solide est-il un prisme ?

Pourquoi ?

La géomeétrie flash

Patron d’un cube

A

Parmi les cing patrons ci-dessus lesquels permettent de construire un cube ?

D E

Dessin d’une figure géométrique
Dessine a main levée la figure suivante, en mettant sur ton dessin les codes d’angles droits et de
longueurs égales.

ABCD est un carre et ACE est un triangle isocele rectangle en A. Le point B est a l'intérieur du triangle
ACE.
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Les programmes de construction

Deux tdches sont clairement identifiées :

* lire un programme pour construire ;
*  écrire un programme.

Compétences a travailler avec les éleves :
. réaliser une figure en suivant un programme de construction,

. trouver la figure correspondant a un programme,

. reproduire une figure

Pour réaliser une figure géométrique a partir d’'un programme de construction, un éléve doit :

* lire et comprendre les différentes phrases du programme de construction ;
* connaitre la signification du vocabulaire employé ;

* réunir les outils nécessaires (régle, équerre, compas) ;

* exécuter les consignes dans l'ordre ou elles sont données ;

* faire éventuellement un tracé a main levée pour anticiper la construction ;
* faire des tracés propres et précis.




Les programmes de construction

Suivre un programme pour construire une figure
Trouver la figure correspondant a un programme donné
Compléter un programme lacunaire pour reproduire une figure
Le film de construction
Ecrire un programme de construction a partir d’'un tracé a main levée
Construire des figures dans la cour

Programmes de construction a partir de I’'hexagone



Les programmes de construction

Suivre un programme et construire une figure :

Une aide possible :

scinder le programme en 2 sous-programmes

les étapes doivent étre clairement indiguées (aller a la ligne a chaque étape ou sous-étape)

préparer une case a cocher a chaque étape, parfois nécessité aussi de faire plus d’étapes (une consigne par
etape, tres claire)

ecrire en entier . la droite (AB), le segment [AB] ... car le codage seul peut étre source d’errveur

laisser a portée de mains les « fiches méthodes » de rappel de construction (si nécessaire) / faire verbaliser la
démarche des que [’enfant « bloque »

faire préciser le matériel a utiliser (surtout si l’enfant utilise des outils differents

un exercice par page

Construis la figure & partir de ce prOQraMme de CONSINICHION
1= Tracer un rectangie ABCD sachant que
AB=8cmetCB=8cm
2=  |Marguer e point £, miieu de AB
un point F, milieu de BC
un point G, miley ge DC
et un paint M, mikeu de AD
3 Tracer les segments EF, FG, GH et HE
& | Marquer un point |, milieu de EF
un point J, mileu de FG,
un point K, mikey de GH
et un point L miieu ce ME

8 Tracer es segments IJ JK KL & L
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Les programmes de construction

Trouver la figure correspondant a un programme donné :

Colorie la figure correspondant au programme de construction cl-dessous
Etape 1 trace un carré
Etape 2 : trace les deux diagonales de ce carré

Etape 3 : trace le cercle ayant pour centre ke point d'intersecton des deu

diagonales du carré et passant par les 4 sommets du carre

D0

Fiche méthode

Quelle figure correspond au programme ?

1- Je lis le programme en entier.
2- Jelis 'étape 1
ct je vérifie chaque figure.

3- Je barre la figure qui n'est pas correcle.

4- Je passe a 'étape 2 ...
5- A la fin, je trouve |a figure correcte :

C'est celle que je n'al pas barrée.

Cokirie 4 Supare CONESH0AGONE du (VO MM B0 (ONBINAON G SRR
B | Yicw en carmd
Chpe 2 recw len deun disgonakes de ce carmd

Bipg 2 once le corcle syart powr QeOIe ' port Simersecton des decs

GQoneiig 3 Cone g Cesa D W0e £ SOTrrets dy Gl

e
3 "3 e

Efape 1 : je barre la figure n*4 car ce n'est pas un camé
Elape 2 : je barre la figure n*2

& ce ne sont pas des diagonales

Efape 3 : je barre la figure n*1

car le cercle ne passe pas par les sommets

KRR,

3 o ~v
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Il semblerait intéressant, avant d’apprendre
a reproduire une figure , de passer par un
programme de construction_a compléter.

Compléte le programme de construction permetiant de construre
la figure suivante

1-Tracer ke ABCD

2: Placer le pont K . cel...]
et 's point | de [

STracer ke . [KL)

&- Placar e pont F de

8- Tracer les segments ot

Les programmes de construction

Reproduire une figure :

Puis , proposer une aide possible en guidant I’observation et en faisant écrire le

programme

1. Jobserve la figure

2. Jecode la figure (angles droits, longueurs, égalités ....)

3. Jécris mon programme (on peut aider au début par une trame .... ou vérifier [’écriture
de ce programme, voir s’il ne manque rien ...., si le choix de [’étape 1 est réalisable ...)

4. Jereproduis la figure en suivant mon programme

fiche méthode avec un exemple

Comment reproduire une figure ? . » I‘. N
AB=Gem |

1- J'observe la figure. ¢ 3
AD=3cm 7

2- Je code |a figure.

—+ les angles droits, les longueurs, égalités

T
1- Jobsaive lafigue = *
VX 2

3- J'écris un programme de construction <8 g
2- J& code la figure

[ dabord, je trace ......
3- Jécnis un programme de construction

[Jpuis, jetrace ....... P ¢
[ puts, @ trace les disgonales du rectangle

4- Je reproduis la figure en suivant mon [] et je wrace ke demi-cercie de centre G

4. Je reproduts la suivant mon
programme (je coche au fur et 3 mesure) -

programme {je coche au fur et & mesure)
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« Film de construction » : une activité différenciée pour apprendre a écrire un
programme de construction

L’activité suivante comporte trois étapes graduées en termes de difficulté. Un éléve peut avoir besoin de
passer par ces trois étapes ou bien, au fur et a mesure de l'apprentissage, de ne passer que par I'étape 2
ou aller directement a I'écriture du programme. Lors de I'étape 1, les étiquettes-figures et les étiquettes-
consignes sont a distribuer prédécoupées et mélangées. A la fin de I'étape 1 et en début d’'étape 2,
lorsque I'éléve a devant lui les étiquettes dans 'ordre chronologique, faire repérer le ou les éléments qui
ont été ajouté(s) par rapport a la figure précédente facilite I'écriture du texte.

Etape 1
Donner les images et les consignes prédécoupées. Sur la feuille prévue a cet effet, I'éléve doit coller les
images dans l'ordre accompagnées de |la consigne correspondante.

Etape 2
Sur une feuille, les figures sont dans l'ordre, I'éléve doit écrire une consigne correspondant a chaque
figure.
Etape 3
Donner uniquement la figure terminée. L'éléve doit écrire seul un énoncé permettant de construire cette
figure.
Exemple
A c c
\ A A A‘
B
B 8 B
Tracer un segment [AB] Tracer le cercle de Tracer un rayon [OC] Tracer le segment [BC].
de longueur 6 cm diamétre [AB] de centre perpendiculaire a [AB].
0.

Etape 1

Les programmes de construction

Caoller les figures dans I'ordre chronologique correspondant aux différentes étapes de la construction.
Coller ensuite sous chaque figure la consigne correspondant

La feuille distribuée aux &

Etape 2

éves

Sous chaque étape de la construction, écrire une consigne correspondant & ce qui a été construit (par
rapport a la figure précédente).

AB =6 cm
A

™~

B

B

(==}
==}

Etape 3

Ecrire un énoncé permettant de construire cette figure.

Y

AB=6cm
C
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Les programmes de construction

Fcriture: d'un programme de construction a partir 'un tracé a main levés

Cette figure a été tracée a main levée.




Les programmes de construction
Tracer des figures géantes dans la cour




Programmes de construction : hexagones

1. Tracer un cercle de centre O.

2. Placer un point A sur ce cercle.

3. A partir du point A, en tournant toujours dans le méme sens, reporter cing
fois le rayon du cercle a I'aide du compas. On obtient les points B, C, D,
EetFk

4. Tracer ’hexagone ABCDEF.

Cet hexagone possede six cotés de méme longueur et six angles de méme

mesure, on dit que ¢’est un hexagone régulier.

Chez nous les
abeilles, pas besoin de
compas !!!
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Programmes de construction : hexagones

LE BIMEXA DE VASARELY L'HEXAGONE BULLE . 5 S
= LE BIHEXA DE VASARELY Niveau de difficulté HEXAGONE DE TRIANGLES Niveau de difficulté
g
L]
D&i ) ¢ PROGRAMME DE CONSTRUCTION ) & ¢
G PROGRAMME DE CONSTRUCTION
* il . 8.1
LU'MEXAGONE DE TRIANGLES | LMEXAGONE EN ETOILE
1) Tracer un hexagone ABCDEF de cdté 10 cm inscrit dans un cercle de centre O (voir la 1) Trace un cercle de centre | 2) Tracer les segments [AB], [BC], | 3) Trace les 3 diamétres [AD],
O et de rayon 10 cm. Place [CD], [DE], [EF] et [FA]. [BE] et [CF] du cercle.
‘,} fiche de construction d’'un hexagone). un point A'sur ce cercle puis On obtient un hexagone
b 4 reporte 5 fois le rayon de 10 ABCDEF.
<I> * * * 2) Tracer les rayons [OA], [OB], [OC], [OD], [OE] et [OF]. /c\rg‘g%?gueinl;les B
LHEXAGONE ETOILE L'HEXAGONE ROSACE (1) 3) Placer le milieu | de [OA], le milieu J de [OB], le milieu K de [OC], le milieu L de [OD], 7 S A R

le milieu M de [OE] et le milieu N de [OF].

4) Tracer 'hexagone IJKLMN. ] 1 I L\ ) I
* * K 5) Gommer les segments [FN], [LD] et [JB].
! - 4 v, M
LHEENIOHE ROSAOR & LHEXAGONR SPmALE 6) Gommer les segments [OM], [OK] et [OI]. il : :

! B) Place sur le segment [OA] les points A, Ay, As, | 5) Dans le triangle ABO,

7) Colorier au feutre de facon a faire apparaitre un cube. As, As et As tels que AA; = AA; = AjAs = 1 cm trace le triangle équilatéral de base [AiAd],
¢ ¥ AAs=4cm; AAs=AsAs=A0=1cm. puis celui de base [A2As], et ensuite celui de
T base [AsAs].
= *k *kk 2R o,

L'HEXAGONE SUPER SPIRALE LES HEXAGONES CROISSANTS / / N 4 \ \

’ ! 74\ of \\ﬁ': - == /‘

\ \ /
*kok * \ /
\
LES HEXAGONES IMBRIQUES LU'HEXAGONE ROSACE (2) "\ / \ /
E D "\ \ //
\} -/
S /X
6) On recommence les mémes constructions en prenant 7) Colorie le dessin obtenu.
successivement pour base des triangles, les segments portés Utilise des feutres.

par [BO], [CO], [DO], [EQ] et [FO).

*x ‘ * kK
L'HEXAGONE ROUE LES HEXAGONES IMBRIQUES (bis)

\ *H * %




Programmes de construction : hexagones

w

O
_

O
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